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1.Allgemeines

1.1 Beschreibung

1.2 Anschluf3

Das IB-Switch ist eine Erganzung zur Intellibox oder zu anderen
Zentralen mit LocoNet Anschluf3, wie z.B. dem TwinCenter von
Fleischmann oder den Zentralen der Firma Digitrax. Das IB-Switch
erweitert das digitale Steuerungssystem um ein Tastenpult, mit
dem auf einer digitalisierten Modellbahnanlage einzelne Weichen,
Signale, Entkupplungsgleise andere Schaltvorgdnge und ganze
FahrstraRen ausgeldst werden kdnnen.

Zum Ausldsen der Schaltvorgange hat das Gerat 20 Tastenpaare.
Mit der Ebenen-Wabhltaste kann zwischen einer roten und einer
grunen Ebene hin und her geschaltet werden. Dadurch kann jedes
Tastenpaar doppelt belegt werden und es stehen insgesamt 40
Schaltmdglichkeiten zur Verfligung.

Zusatzlich zum Handbetrieb kénnen alle Schaltvorgénge, die den
einzelnen Tasten zugeordnet sind, auch durch fahrende Zige auf
der Modellbahnanlage ausgeldst werden. Damit ergibt sich die Mog-
lichkeit, Betriebssituationen wie Bahnhofseinfahrten, Blockstrecken
oder Schattenbahnhofe mit dem Gerét automatisch zu steuern.

Das Gerat wird mit dem beigelegten Kabel an den LocoNet Bus
angeschlossen. Das kann eine LocoNet Buchse an der Digital-
zentrale sein oder eine beliebige Buchse am LocoNet-Bus. Es
erhalt Uber das LocoNet alle notwendigen Steuerinformationen
und seine Betriebspannung.

Die Schaltinformation wird dann von der Taste des IB-Switch Uber
das LocoNet an die Digitalzentrale weitergegeben und von da aus
Uber die Schienen weiter zum Magnetartikel- oder Schaltdecoder,
der dann den Schaltvorgang ausfiihrt.

Gleis Weichen- und 2u =chaltendor
Schaftdecoder Artikel
Spannungs- Zentrale LacaNet-Bus ~ |B-Switch
VErSQrgIng ‘
| s8B-Bus 386 LacoNet
Riickmelder Riickmeldar

1.3 Technische Daten

Schaltet 2 x 20 Magnetartikel und/oder Fahrstra3en

Maximal 20 Schaltvorgange pro Fahrstral3e

Adressbereich 1 - 2048, freie Adresswahl in beliebiger Reihenfolge
Stromverbrauch am LocoNet max. 140 mA
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2. Bedienung

Wahrend des Fahrbetriebs kénnen lber die Tastenpaare des
Bedienfeldes die einzelnen Schaltfolgen ausgeldst werden. Wéh-
rend des Programmiervorgangs kénnen uber die selben Tasten
alle notwendigen Adresseingaben vorgenommen werden. Zur Pro-
grammierung werden keine zusétzlichen Gerate benétigt.

2.1 Programmiertasten

Mit den oben im Bedienfeld angeordneten drei linken Tasten wird
die Programmierung von einzelnen Magnetartikeln, von einzelnen
Ruckmeldekontakten und von Fahrstraf3en eingeleitet und beendet.

Die LED Uber der entsprechenden Taste leuchtet griin oder rot,
solange der Programmiermodus angewahlt ist.

— program fir
prog o) o o :M:?og;z;;r;f::aszen(m)
£ ) £ 2 tlg Ebenen-Wahitaster (griin)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
NN NNNNN
OO0 00000000
oy o o sy |
NN NNNNN
OO0 0O 000 O O0O0
oy o o sy |

Die r/g-Taste schaltet wahrend des Spielbetriebs zwischen der
roten und griinen Tastaturebene um. Leuchtet die dazugehérige
LED rot, so ist die Ebene mit den Tastenpaaren 1 bis 20 ausge-
wahlt, leuchtet die LED grun, stehen die Tastenpaare 21 bis 40 zur
Verflgung.

Wahrend der Programmierung von Fahrstra3en dient die r/g-Taste
zur Eingabe der Magnetartikelstellung: rot fiir rund oder abbiegend,
grun fir gerade.

2.2 Tastenpaare wahrend des Spielbetriebs

Wahrend des Spielbetriebs kédnnen mit den Tastenpaaren die
Schaltvorgénge ausgeldst werden, die diesen Tasten zugeordnet
worden sind.

Magnetartikel (Weichen, Signale 0.4.) kénnen mit der roten Taste
eines Tastenpaares auf rot/rund und mit der griinen Taste auf grin/
gerade gestellt werden.

FahrstralRen kdnnen mit der roten Taste eines Tastenpaares an-
gefordert und mit der griinen Taste aufgeldst werden.
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An den LEDs zwischen den Tastenpaaren kann wahrend des Spiel-
betriebs der Zustand des Magnetartikels bzw. der Fahrstrale ab-
gelesen werden. Bei der Belegung mit einem Magnetartikel be-
deutet die rote LED, daR der Magnetartikel auf rot/rund geschaltet
wurde, eine griine LED bedeutet, dal3 er auf griin/gerade geschal-
tet wurde. Ist das Tastenpaar zur Steuerung einer Fahrstrafl3e pro-
grammiert, bedeutet eine gelbe LED, dal3 die Fahrstral3e gesetzt
ist. Wird die FahrstralRe aufgeldst, erlischt die LED.

2.3 Tastenpaare wahrend der Programmierung

Wéhrend der Programmierung von Weichenadressen, Kontakt-
adressen oder FahrstraBen dienen die Tastenpaare zur Eingabe
der gewiinschten Adressen oder Zuordnungen.

Die LEDs zeigen wahrend der Programmierung die Adresswerte
oder die Zuordnungen an. Die Bedeutung ist in den einzelnen Ka-
piteln genau beschrieben.

Erklarung der Tastatur

|<-1000er Reihe

|<—100er Reihe

ol Elom-

ol @olp
ol @ole
OH| Eol~
Ol @Ol
ol @olpF
Ol Eom~
Ol @olF
Ol @ole
Ol Eole

|<—10er Reihe

DD N N 0 I [e—terReihe

Zur Verfugung stehen 4 Reihen zu je 10 Tasten. Die Wertigkeit
innerhalb einer Reihe geht von 1 bis 0, entsprechend der Beziffe-
rung Uber den Tasten. Die einzelnen Reihen haben eine Wertigkeit
von 1000, 100, 10 und 1, von oben nach unten gesehen. Das heif3t,
daf die Eingabe in der oberen Reihe den entsprechenden Wert fiir
die 1000er Stelle der Adresse bestimmt, die Eingabe in der zwei-
ten Reihe den Wert fiir die 100er Stelle; analog dazu werden die
Eingaben in der dritten und vierten Reihe fiir die 10er und ler Stel-
len gemacht.

Adressen eingeben

Soll beispielsweise die Adresse 1244 eingegeben werden, so
mussen dazu folgende Tasten betatigt werden: 1 in der Tausen-
der-Reihe, 2 in der Hunderter-Reihe, 4 in der Zehner-Reihe und 4
in der Einer-Reihe.

Die Reihenfolge der Eingabe kann beliebig vorgenommen wer-
den. Es kénnen nacheinander mehrere Tasten innerhalb einer
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Reihe gedriickt werden. Ubernommen wird nur der Wert, der zu-
letzt gedriickten Taste. Auf diese Weise entfallt auch das Ldschen
von alten Adressen, da sie mit dem Programmieren der neuen
Adresse Uberschrieben werden.

|<-1000er Reihe

|<—100er Reihe
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ol [@e(
ol o
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|<—10er Reihe
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An den LEDs zwischen den Tastenpaaren kann abgelesen wer-
den, welche Adresse gerade eingestellt ist:

Eine rot leuchtende LED zeigt, dafl3 die rote Taste Uber der LED
gedrickt wurde, eine grun leuchtende LED, dal} die griine Taste
unter der LED gedriickt wurde. In dem Fall, in dem zur Adress-
eingabe beide Tasten eines Tastenpaares benutzt wurden (z.B.
bei der Eingabe 44) leuchtet die entsprechende LED gelb.

2.4 Fehleingaben wahrend der Programmierung von Adresswerten

Jede Adresseingabe fir einzelne Magnetartikel, Magnetartikel
einer FahrstraBe oder Riickmeldekontakte liegt im Wertebereich
von 1 bis 2048.

Werden wahrend der Adresseingabe gréRere Werte eingegeben,
so gehen alle LEDs zwischen den Tastenpaaren aus.

Die LED (lber der gewahlten Programmiertaste blinkt solange rot,
bis eine gultige Eingabe gemacht wurde.
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3. Magnetartikel

Jedem Tastenpaar kann entweder ein einzelner Magnetartikel oder
eine FahrstraRe zugeordnet werden.

3.1 Digitalisieren

Weichen und Signale mit einem elektromagnetischen Antrieb wer-
den mit einem Weichen- oder Magnetartikeldecoder, Lampen, Licht-
signale oder Gleisabschnitte, die digital ein- und ausgeschaltet
werden sollen, werden mit einem Schaltdecoder ausgeristet.

Die Decoder werden von der Digitalzentrale aus mit Betriebsspan-
nung und Steuerinformationen versorgt.

Die Decoder werden, wie in der jeweiligen Bedienungsanleitung
beschrieben, angeschlossen.

Den Decodern werden ihre Adressen zugewiesen. Uhlenbrock
Weichendecoder (MD2) und Schaltdecoder (SD1 und SD2) wer-
den programmiert, indem zunachst der Programmierschalter des
Decoders und dann die entsprechende Weichentaste am Steuer-
pult betétigt wird. Bei anderen Decodern richten Sie sich bitte nach
der Bedienungsanleitung.

3.2 Steuerung einzelner Magnetartikel durch ein Tastenpaar

Wird ein Tastenpaar zur Steuerung eines einzelnen Magnetartikels
verwendet, so schaltet die rote Taste den Magnetartikel in die Stel-
lung ,rot“ (z.B. bei einer Weiche in die Position rund oder abbiegen)
und die griine Taste steuert den Magnetartikel in die Stellung ,griin“
(z.B. bei einer Weiche in die Position gerade). Die zwischen jedem
Tastenpaar angeordnete zweifarbige LED zeigt die Stellung des
Magnetartikels gemafl der momentan gultigen Stellung an.

Die LED zeigt auch dann die Stellung des Magnetartikels korrekt
an, wenn diese von einem anderen am LocoNet angeschlosse-
nen Bediengerat (Intellibox, TwinCenter, IB-Control, TwinControl
oder ein anderes IB-Switch) verandert wird.

Andererseits wird die Lage einer vom IB-Switch aus veranderten
Weiche auch von allen anderen, ans LocoNet angeschlossenen
Geraten korrekt angezeigt.

3.3 Programmierung einzelner Magnetartikel

Programmiermodus anwahlen

Bringen Sie das IB-Switch mit der «<-Taste in den Modus zur Pro-
grammierung von einzelnen Magnetartikeln. Die LED uber der Ta-
ste leuchtet griin auf.
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Tastenebene auswahlen

Das IB-Switch hat 20 Tastenpaare. Jedes Tastenpaar kann in der
roten und in der griinen Ebene benutzt werden. Zwischen den bei-
den Ebenen kann mit der r/g Taste umgeschaltet werden. Die LED
Uber der r/g-Taste leuchtet rot, wenn die rote Ebene angewahit ist
und grun, wenn die griine Ebene angewahlt ist.

Anzeige der belegten Tastenpaare

Im ersten Schritt der Programmierung zeigen die LEDs zwischen
den Tastenpaaren an, welche Tastenpaare bereits belegt sind.
Eine grun leuchtende LED bedeutet die Belegung mit einem ein-
zelnen Magnetartikel, eine gelb leuchtende LED die Belegung mit
einer Fahrstrale.

Zu programmierendes Tastenpaar auswahlen

Als nachstes wahlen Sie das Tastenpaar aus, das zur Steuerung
des gewunschten Magnetartikels benutzt werden soll. Hierzu drik-
ken Sie eine der beiden Tasten des gewiinschten Tastenpaares.

Anzeige der alten Adresse

Nach der Auswahl des Tastenpaares wechselt die LED Uber der
- -Taste von grun auf rot. Ist dem Tastenpaar bereits eine Magnet-
artikeladresse zugeordnet, so wird diese Uber die LEDs zwischen
den Tastenpaaren angezeigt (siehe ,Bedienung - Tastenpaare wah-
rend der Programmierung“) und kann geandert werden.

War dem Tastenpaar noch keine Magnetartikeladresse zugeord-

net oder war das Tastenpaar zuvor zur Steuerung einer Fahrstra3e
programmiert, bleiben alle LEDs dunkel.

Adresse eingeben

Die Adressen, der jedem Tastenpaar zugeordneten Magnetartikel
kénnen frei gewahlt werden.

Die Eingabe des Adresswertes erfolgt wie im Kapitel ,Bedienung -
Tastenpaare wahrend der Programmierung“ beschrieben.

Es handelt sich bei den verwendeten Adressen um Weichenadres-
sen (nicht Weichendecoderadressen), wie sie auch bei der Einga-
be im Keyboard-Modus der Intellibox verwendet werden.

Im Falle des Fleischmann Twin-Centers handelt es sich um die dort
im Keyboard-Modus verwendeten virtuellen Weichenadressen.

Programmierung des Tastenpaares abschlieRen

Ist die gewlinschte Adresse eingestellt, so wird die Eingabe mit
einem Druck auf die <« Taste abgeschlossen. Der Wert wird ge-
speichert. Die LED (iber der Taste blinkt gelb.

Wird der Programmiermodus mit der < Taste verlassen, ohne daf3
eine Eingabe gemacht wurde, so bleibt die vorhergehende Ein-
stellung (Magnetartikeladresse oder FahrstraRe) erhalten. Die LED

9




IB-Switch

Uber der Taste blinkt nicht.

Belegung eines Tastenpaares l6schen

Wahrend der Eingabe einer Adresse l6scht der erste Tastendruck
einer Taste des Bedienfeldes zunachst den alten Wert. Gleichzei-
tig wird der Wert im Bedienfeld angezeigt, der der gedriickten Taste
zugeordnet ist.

Wird eine ,0" als Adresse eingegeben (egal in welcher Tastenreihe),
so ist dem vorher ausgewahlten Tastenpaar keine Funktion mehr
zugeordnet.
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4. FahrstralRen

Eine Fahrstrale ist eine Folge von Schaltbefehlen, die mit einem
Tastendruck abgerufen werden kdnnen. Sie kann die Befehle zum
Schalten von Weichen und Signalen enthalten, aber auch Pausen
oder zuvor programmierte Fahrstral3en als sogennannte Unter-
fahrstrafBen. Jede Fahrstralle kann maximal 20 Befehle enthalten.
Zieht man die Moglichkeit von Unterfahrstral3en in Betracht, so kén-
nen mit dem IB-Switch mit einem Tastendruck bis zu 761 Schalt-
vorgange ausgeldst werden. Alle Schaltvorgange werden nachein-
ander abgearbeitet, so dal3 keine Belastungsspitzen der digitalen
Stromversorgung entstehen.

4.1 Die verwendeten Begriffe

Im Zusammenhang mit Fahrstral3en werden in diesem Handbuch
folgende Begriffe verwendet:

anfordern

Eine FahrstralBe wird zur Ausfiihrung angefordert entweder von ei-
ner Taste oder von einem Rickmeldekontakt. D.h. daf im Moment
der Anforderung noch nicht sichergestellt ist, ob die Fahrstrae
auch direkt ausgefihrt wird.

ausldsen

Eine FahrstraBe wird ausgeldst, d.h. alle in ihr enthaltenen Schalt-
vorgange werden ausgefihrt.

gesetzt
Eine Fahrstral3e ist gesetzt, wenn sie ausgeldst worden ist.

auflésen

Eine Fahrstral3e wird aufgelést entweder von einer Taste oder von
einem Rickmeldekontakt. D.h. daf3 der Fahrweg, der durch diese
Fahrstral3e erzeugt wurde keine Giultigkeit mehr hat und damit frei
ist, um flir andere Zugbewegungen genutzt zu werden.

blockieren

Eine Fahrstral3e ist blockiert, d.h. sie kann bei einer Anforderung
nicht ausgeldst werden, da sie einen Magnetartikel schalten wir-
de, der zu einer bereits gesetzten Fahrstrale gehort.

abhéangig

Eine Fahrstra3e ist von einer anderen Fahrstralle abhéngig, d.h.

dal3 eine der beiden Fahrstralen, die jeweils andere Fahrstralle
blockiert.

4.2 FahrstralRen setzen

Eine Fahrstral’e wird entweder manuell durch die rote Taste eines
Tastenpaares oder automatisch durch einen Rickmeldekontakt
vom fahrenden Zug aus angefordert. Ist die Fahrstral3e nicht von
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einer anderen Fahrstraf3e blockiert, so wird sie ausgeldst. Alle in
ihr enthaltenen Schaltbefehle werden ausgefiihrt und die entspre-
chenden Magnetartikel werden nacheinander in die gewiinschte
Stellung gebracht. Die zu dem Tastenpaar gehdrende LED leuch-
tet gelb.

4.3 FahrstraRen aufldsen

4.4 FahrstralRen

Eine ausgeltste FahrstraRe wird wieder freigegeben,

*wenn die griine Taste des Tastenpaares betatigt wird,

* wenn eine Fahrstralle ausgeldst wird, die nicht von der aktuellen
Fahrstral’e abhéngig ist, aber mindestens eine Weichenadresse
enthéalt, die auch in der aktuellen Fahrstraf3e enthalten ist,

* wenn am IB-Switch oder einem anderen Gerét des Digitalsystems
eine einzelne Weiche geschaltet wird, die sich in der FahrstralRe
befindet.

Die zu dem Tastenpaar gehdrende LED erlischt.

Die letzten beiden Punkte kénnen durch eine Geréateeinstellung
(siehe ,Sonderoptionen) einzeln deaktiviert werden.

programmieren

Programmiermodus anwéhlen

Bringen Sie das IB-Switch mit der << Taste in den Modus zur
Programmierung von FahrstralRen. Die LED uber der Taste leuch-
tet gruin auf.

Tastenebene auswahlen

Das IB-Switch hat 20 Tastenpaare. Jedes Tastenpaar kann in der
roten und in der griinen Ebene benutzt werden. Zwischen den bei-
den Ebenen kann mit der r/g Taste umgeschaltet werden. Die LED
Uber der r/g-Taste leuchtet rot, wenn die rote Ebene angewahlt ist
und grun, wenn die griine Ebene angewahlt ist.

Anzeige der belegten Tastenpaare

Im ersten Schritt der Programmierung zeigen die LEDs zwischen
den Tastenpaaren an, welche Tastenpaare bereits belegt sind.
Eine grun leuchtende LED bedeutet die Belegung mit einem ein-
zelnen Magnetartikel, eine gelb leuchtende LED die Belegung mit
einer Fahrstralie.

Tastenpaar auswahlen

Als nachstes wahlen Sie das Tastenpaar aus, das Sie zur Steue-
rung der gewilinschten FahrstraBe benutzen wollen. Hierzu drik-
ken Sie eine der beiden Tasten des gewiinschten Tastenpaares.
Nach der Auswahl wechselt die LED Uber der << Taste von grin
auf rot.
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Sie kénnen ein Tastenpaar, das noch nicht programmiert ist, aus-
wahlen oder eine vorhandene Fahrstral3e, die Sie andern wollen.
Sie kénnen ebenfalls ein Tastenpaar auswahlen, das zuvor zum
Schalten einer einzelnen Weiche programmiert war.

Achtung: Die Programmierung des Tastenpaares wird Uberschrie-
ben, sobald Sie eine Eingabe speichern. Sie kénnen aber jeder-
zeit den Programmiermodus mit der <<« Taste verlassen. Haben
Sie keine Eingaben gemacht, bleibt die alte Programmierung er-
halten.

Schaltbefehle eingeben

Uber die Tasten des Bedienfeldes kdnnen Sie nun eine Adresse
fur den ersten Magnetartikel der FahrstralRe eingeben (Eingabe
siehe ,Bedienung/Tastenpaare wahrend der Programmierung®).
Die Stellung des Magnetartikels (rot/rund oder griin/gerade) wah-
len Sie mit der r/g-Taste aus. SchlieBen Sie die Eingabe mit der
Betatigung der << Taste ab. Wéhrend des Speichervorgangs blinkt
die LED uber der Taste gelb.

Verfahren Sie weiter wie oben beschrieben, bis Sie alle Schaltvor-
gange der betreffenden Fahrstrafle eingegeben haben.

Haben Sie die maximale Anzahl von 20 Schaltbefehlen program-
miert, wechselt das IB-Switch automatisch zum Spielbetrieb.

Wenn Sie weniger als 20 Schaltbefehle fir Ihre Fahrstral3e ge-
braucht haben, kénnen Sie die Programmierung der Fahrstrae
mit der Betétigung der << Taste beenden.

Eintrage ansehen

Rufen Sie mit der <4< Taste den Programmiermodus fiir Fahrstra-
Ben auf, wahlen Sie das Tastenpaar aus, dessen FahrstralRenein-
trage Sie sich ansehen mochten. Das IB-Switch zeigt Uiber die LEDs
zwischen den Tastenpaaren die Magnetartikeladresse des ersten
Magnetartikels der FahrstraRe an. Die Stellung des Magnetartikels
(rot oder griin) kénnen Sie an der LED (ber der r/g-Taste ablesen.

Durch jede weitere Betatigung der <<« Taste werden aufeinander-
folgend alle Magnetartikeladressen der FahrstralRe angezeigt. Nach
dem letzten programmierten Schritt einer Fahrstral3e zeigt das An-
zeigefeld des IB-Switch eine freie Speicherstelle an: alle LEDs
zwischen den Tastenpaaren sind dunkel.

Mit der << Taste kdnnen Sie den Programmiermodus verlassen.

Schaltbefehle andern

Verfahren Sie wie unter ,Eintrdge ansehen“ beschrieben, bis Sie
den Eintrag gefunden haben, den Sie &ndern méchten. Sie kdn-
nen an der Stelle eine neue Adresse eingeben und/oder die Stel-
lung des Magnetartikels (rot oder griin) andern.
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HINWEIS Wahrend der Eingabe einer Adresse l6scht der erste Tastendruck
einer Taste des Bedienfeldes zunachst den alten Wert. Gleichzei-
tig wird durch die LEDs zwischen den Tastenpaaren der Wert an-
gezeigt, der der gedriickten Taste zugeordnet ist.

SchlieRen Sie die Eingabe mit der Betatigung der <4« Taste ab.
Wahrend des Speichervorgangs blinkt die LED tber der Taste gelb.

Schaltbefehl anhangen

Sie kénnen eine bereits programmierte Fahrstral3e jederzeit um
weitere Schaltbefehle (bis maximal 20 pro Fahrstral3e) erweitern.

Verfahren Sie wie unter ,Eintrdge ansehen” beschrieben. Blattern
Sie bis zu der freien Speicherstelle nach dem letzten Eintrag. Ge-
ben Sie die Adresse und die Stellung (rot oder griin) des Magnet-
artikels ein. SchlieBen Sie die Eingabe mit der Betatigung der <<
Taste ab. Wahrend des Speichervorgangs blinkt die LED uber der
Taste gelb.

Schaltbefehl einfliigen

Sie kénnen jederzeit an beliebiger Stelle innerhalb einer Fahrstra-
Be einen weiteren Schaltbefehl einfiigen. Moglich sind maximal 20
Eintrage pro Fahrstrale.

Verfahren Sie wie unter ,Eintrdge ansehen” beschrieben. Blattern
Sie zu der Stelle, vor der Sie den Schaltbefehl einfligen mdchten.
Dann erzeugen Sie mit der = Taste einen freien Speicherplatz vor
der gerade angezeigten Speicherstelle.

Geben Sie die Adresse und die Stellung des Magnetartikels (rot
oder griin) ein. SchlieBen Sie die Eingabe mit der Betétigung der
£ Taste ab. Wahrend des Speichervorgangs blinkt die LED uber
der Taste gelb.

AnschlieBend wird wieder der nachfolgende Eintrag angezeigt. Mit
der << Taste rufen Sie die nachfolgenden Speicherplatze auf und
verlassen nach dem letzten Adresswert den Programmiermodus.

Schaltbefehl I6schen

Jeder Eintrag innerhalb einer FahrstralBe kann einzeln geldscht

werden. Falls der geléschte Magnetartikel nicht der letzte in der

Fahrstral3e ist, werden die nach folgenden Magnetartikel automa-

tisch um eine Position nach vorne verschoben, um die entstande-

ne Licke zu schliel3en.

Verfahren Sie wie unter ,Eintrdge ansehen“ beschrieben. Blattern

Sie bis zu dem Eintrag, den Sie I6schen mdchten.

Setzen Sie Adresse des zu l6dschenden Magnetartikels auf den

Wert ,0“. SchlieRen Sie die Eingabe mit der Betatigung der <<

Taste ab. Wahrend des Speichervorgangs blinkt die LED Uber der

Taste gelb.

AnschlieBend wird wieder der nachfolgende Eintrag angezeigt. Mit
14
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der << Taste rufen Sie die nachfolgenden Speicherpléatze auf und
verlassen nach dem letzten Adresswert den Programmiermodus.

HINWEIS Wird der erste Eintrag einer Fahrstrae geléscht, so wird die ge-

samte FahrstraBe deaktiviert.

Wollen Sie den ersten Eintrag einer FahrstraRe I6schen, so schrei-
ben Sie zunachst die Werte des zweiten Schaltbefehls in den Ein-
trag fir den ersten Schaltbefehl. Léschen Sie dann den zweiten

Eintrag wie oben beschrieben.

4.5 Fahrstraflen [6schen

Wird der erste Eintrag einer FahrstralRe auf den Wert 0" gesetzt, so
wird die gesamte Fahrstral3e deaktiviert. Das heif3t, die Eintrage
fir die einzelnen Schaltbefehle bleiben zwar erhalten, sie werden

aber nicht mehr abgearbeitet.

Verfahren Sie wie unter ,Eintrdge ansehen“ beschrieben. Setzen
Sie Adresse des ersten Eintrags auf den Wert ,0". SchlieRen Sie
die Eingabe mit der Betatigung der << Taste ab. Wahrend des
Speichervorgangs blinkt die LED (ber der Taste gelb.

Mit der <4< Taste kdnnen Sie den Programmiermodus verlassen.

HINWEIS Wird fur den ersten Schaltbefehl wieder eine Magnetartikeladresse
eingetragen, so werden wieder alle Schaltbefehle dieser Fahr-

stralBe ausgefihrt.

4.6 Aufruf von UnterfahrstrafRen

Bild 4.61

Belegung der
Tastenpaare mit
FahrstralBenadressen

Sollen einige Fahrwege in mehreren Fahrstral3en enthalten sein,
so kénnen diese Strecken als eigene FahrstralRen programmiert
werden. Sie kénnen dann in den anderen Fahrstral3en als soge-

nannte Unterfahrstralen auf-
gerufen werden und brauchen
nicht immer wieder neu pro-
grammiert werden.

D Aufruf einer Unter-
fahrstraRe kann an beliebiger
Stelle innerhalb einer Fahrstra-
Be liegen. Alle Befehle die hin-
ter dem Aufruf der Unter-
fahrstraf3e stehen, werden nach
Abarbeitung der Unterfahr-
stralRe ausgefuhrt.

Soll bei der Programmierung
einer FahrstralRe eine Unter-
fahrstraRe aufgerufen werden,
so geschieht dies mit der Kenn-
zeichnung 90, gefolgt von der
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Adresse des Tastenpaares, mit dem die FahrstralBe geschaltet
wird. Die gultigen Werte liegen im Bereich von 9001 bis 9040.

Die Fahrstral3en sind den Tastenpaaren wie folgt zugeordnet: in
der roten Ebene befinden sich Fahrstrale 1-20, in der griinen Ebe-
ne Fahrstral3e 21-40.

Mit der r/g-Taste kann programmiert werden, ob die gewunschte
UnterfahrstrafRe angefordert (rot) oder aufgeldst (griin) werden soll.

Es ist moglich Unterfahrstraf3en in FahrstraBen bis zu einer Ver-
schachtelungstiefe von 5 aufzurufen. Alle weiterenAufrufe von Unter-
fahrstraBen werden ignoriert. Dadurch werden versehentlich pro-
grammierte Endlosschleifen verhindert.

4.7 Ausfihrungspause in einer Fahrstralle

Durch das Einfligen von Pausen kann zum Beispiel einem lang-
sam schaltendem Magnetantrieb die bendtigte Zeit zur Verfligung
gestellt werden, ohne daf3 die allgemeine Schaltzeit verlangert wird.

Pausen kénnen an einer beliebigen Stelle in einer Fahrstral3e an-
stelle eines zu schaltenden Magnetartikels eingefligt werden.

Die Pause wird als Adresswert eingegeben, mit einer Pseudowei-
chenadresse im Bereich von 8000 bis 8255. Hierzu wird die Lange
der Pause in 50 ms Einheiten plus dem Wert 8000 als Adresswert
eingegeben. Die zulassigen Werte fir eine Pause sind 0 bis 255,
die gultigen Eingabewerte sind also 8000 bis 8255.

Wird fur die Pause der Wert 8010 eingestellt, so ergibt sich eine
Pausenléange von 10 x 50 = 500 ms.

4.8 Arbeitsgeschwindigkeit einstellen

Mit der Sonderoption 1 des IB-Switch kann eingestellt werden, wel-
che Zeit einem Magnetartikel zum Schalten zur Verfigung gestellt
werden soll.

Mit der Sonderoption 2 kann die Pause zwischen den einzelnen
Schaltbefehlen eingestellt werden.

Die Werte kdnnen als Vielfaches von 50 ms eingestellt werden.
Der glltige Eingabewert liegt zwischen 0 und 255. Voreingestellt
ist fir beide Sonderoptionen der Wert 4, das heif3t jeder Befehl
dauert 200 ms, gefolgt von einer Pause von 200 ms.

Die Anderung von Sonderoptionen ist im Kapitel ,Sonderoptionen”
beschrieben.
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5.Abhangigkeiten und FahrstralRenblockade

Einer FahrstraRe kann eine Abhéngigkeit von einer anderen Fahr-
stralle zugewiesen werden. Ist beispielsweise die FahrstraRe 1
von der Fahrstrale 2 abhangig, so wird FahrstraBe 1 blockiert,
solange Fahrstral3e 2 gesetzt ist.

Die Anforderung von FahrstraBe 1 wird vom IB-Switch gespeichert.
Die FahrstraRe wird ausgelost, sobald FahrstraRe 2 aufgeldst wird.

Die fur die Blockade notwendige Abhangigkkeit zwischen den Fahr-
stralRen wird, je nach Einstellung (siehe Sonderoption 4), manuell
festgelegt oder vom IB-Switch automatisch ermittelt.

5.1 Programmierung von Abhé&ngigkeiten

Programmiermodus aufrufen

Zum Anzeigen der Abhangigkeiten driicken Sie nacheinander die
~<-£ Taste und die #& Taste. Die LEDs uber den beiden Tasten
leuchten griin auf, und zeigen an, dall das Gerat im Programmier-
modus ist.

Gleichzeitig zeigt das IB-Switch durch gelb leuchtende LEDs, wel-
che Tastenpaare zur Steuerung von FahrstraRen programmiert
sind. Tastenpaare, die zur Steuerung von einzelnen Magnetartikel
programmiert sind oder die nicht programmiert worden sind, ha-
ben keine Anzeige. Die LED Uber der r/g-Taste zeigt an, welche
Tastenebene gerade aktiv ist. Mit der r/g-Taste kann zwischen der
roten und der griinen Ebene gewechselt werden.

FahrstraBe auswahlen

Driicken Sie eine der beiden Tasten des gewunschten Tastenpaa-
res dessen FahrstraBenabhangigkeit angezeigt werden soll.

Abhéangigkeiten anzeigen

Die LEDs uber der <<« Taste und der #% Taste wechseln von griin
auf rot, um zu zeigen, daf? die Abhangigkeiten angezeigt und gean-
dert werden kdnnen. Rote LEDs zwischen den Tastenpaaren zei-
gen jetzt an, von welchen Fahrstralen die angewahlite Fahrstral3e
abhangig ist.

Die Fahrstral3en sind den Tastenpaaren wie in Bild 5.11 gezeigt
zugeordnet: in der roten Ebene Fahrstrale 1-20, in der griinen
Ebene FahrstralRe 21-40. Schalten Sie mit der r/g-Taste in die an-
dere Tastenebene, um auch hier die Abhangigkeiten angezeigt zu
bekommen.

Ist keine Abhé&ngigkeit vorhanden, so sind alle LEDs aus.

Ist beispielweise die Fahrstral3e 1 von den FahrstraRen 9 und 33
abhéngig, so leuchtet nach Auswahl der Fahrstral3e 1 in der roten
Ebene die LED zwischen dem Tastenpaar, dem die Fahrstral3e 9
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Bild 5.11

Anzeige der Abhangig-
keiten der FahrstraBe 1
in der roten und griinen
Ebene

zugeordnet ist und in der grinen Ebene die LED zwischen dem
Tastenpaar, dem die Fahrstralle 33 zugeordnet ist.
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Wollen Sie eine Abhé&ngigkeit hinzuftigen, so driicken Sie die rote
Taste der entsprechenden FahrstraBe. Die Abhangigkeit wird hin-
zugefiigt und durch eine rot leuchtende LED angezeigt.

Entsprechend kdnnen Sie mit der grinen Taste einer Fahrstra3e

eine bestehende Abhéngigkeit I6schen. Die rot leuchtende LED
erlischt.

Programmiermodus beenden

Haben Sie die gewiinschte Abh&ngigkeit eingestellt, so kdnnen
Sie den Programmiermodus mit der << Taste beenden.

Verlassen Sie den Programmiermodus, ohne Anderungen gemacht
zu haben, bleiben die alten Werte erhalten.

5.2 Automatische Suche von Abhéngigkeiten

Die automatische Suche nach sich gegenseitig blockierenden Fahr-
stral3en kann mit der Sonderoption 4 ein- und ausgeschaltet wer-
den. Abhangigkeiten kénnen aber immer noch manuell hinzugefiigt
werden.

Sobald eine Fahrstrae programmiert wird, kontrolliert das Geréat
am Ende der Programmierung der Fahrstral3e, ob die gerade pro-
grammierte Fahrstrale gegebenenfalls durch eine andere Fahr-
stral3e blockiert werden mul3 oder eine andere FahrstraBe selbst
blockieren kann.

Das Gerét geht bei der automatischen Suche davon aus, daf3 so-
bald ein und dieselbe Magnetartikeladresse in zwei Fahrstral3en
verwendet wird, diese beiden FahrstraRen sich gegenseitig blok-
kieren. Hierbei spielt es keine Rolle, ob die jeweils verwendeten
Magnetartikeladressen mit gleicher oder unterschiedlicher Stel-
lung (rot oder griin) in den beiden Fahrstralen vorkommt.

Die vom IB-Switch gefundenen Abhangigkeiten zwischen den ein-
zelnen FahrstraBen eines Gerats, also welche Fahrstral3e eine an-
dere FahrstraRe blockiert, kbnnen angezeigt und geéndert werden.
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6. Automatikbetrieb

Jeder Schaltvorgang, der auf einer Taste des IB-Switch hinterlegt
ist, kann auch durch einen Rickmeldekontakt ausgeldst werden.
Hierbei kann es sich um den Schaltvorgang eines einzelnen Mag-
netartikels in die Stellung rot oder griin oder um das Anfordern oder
Auflésen von Fahrstraen handeln.

Jeder Taste des IB-Switch kann eine individuelle Riickmelde-
kontaktadresse zugeordnet werden. Die vom IB-Switch auszuwer-
tenden Kontaktadressen erhélt das Gerat Uber das LocoNet.

6.1 Rickmeldebausteine

Es konnen Rickmeldebausteine verwendet werden, die ans
LocoNet angeschlossen werden und damit ihre Anforderungen
direkt an das IB-Switch abgeben. Mdglich ist aber auch die Ver-
wendung von s88 kompatiblen Rickmeldebausteinen, die an den
s88-Eingang der Intellibox oder des TwinCenters angeschlossen
werden. Die Anforderungen der Riickmeldebausteine werden dann
von der Zentrale aus an das LocoNet weitergegeben und kénnen
anschliefend vom IB-Switch ausgewertet werden.

Bei der Verwendung von LocoNet Rickmeldern werden die von
jedem Baustein verwendeten Kontaktadressen direkt tUber eine
Programmierung des Bausteins selbst eingestellt. Die Meldeein-
gange der Module kdnnen die Adresse 1 bis 2048 haben.

Werden s88 kompatible Rickmeldemodule verwendet, so ergibt
sich die Kontaktadresse eines jeden Rickmeldeeingangs uber
die Reihenfolge der Rickmeldemodule am s88-Bus. Das s88-
Rickmeldemodul, das als erstes von der Zentrale aus gesehen
am s88-Bus angeschlossen ist, hat die Rickmeldekontaktadres-
sen 1 bis 16, das Nachste die Adressen 17 bis 32 usw. Da an die
Intellibox maximal 31 s88-Rickmeldemodule angeschlossen
werden konnen, ist die héchste giiltige Adresse flr diese Module
die Adresse 496.

Werden LocoNet Rickmeldemodule und s88-Riickmeldemodule
gemischt verwendet, so muf} beachtet werden, dal} die verwende-
ten Kontaktadressen der LocoNet Riickmeldemodule hinter dem
Adressbereich der verwendeten s88 Riickmeldemodule angeord-
net werden. In diesem Fall empfehlen wir, den Bereich von 1 bis
496 flr s88-Rickmeldemodule zu reservieren und die LocoNet
Ruckmelder im Adressbereich 497 bis 2048 zu programmieren.

6.2 Programmierung von Kontaktnummern

Eine beliebige Taste des IB-Switch wird mit der Adresse eines
Ruckmeldelberwachungsabschnittes verknipft. Lost wahrend des
Spielbetriebs ein Zug eine entsprechende Rickmeldung aus, so
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wird der Steuerungsvorgang, der unter dieser Taste gespeichert
ist, ausgelost.

Programmiermodus anwahlen

Zur Programmierung einer Rickmeldekontaktadresse betatigen
Sie die #% Taste. Die LED uber der Taste leuchtet griin auf. Das IB-
Switch ist im Programmiermodus.

Tastenebene auswahlen

Das IB-Switch hat 20 Tastenpaare. Jedes Tastenpaar kann in der
roten und in der griinen Ebene benutzt werden. Zwischen den bei-
den Ebenen kann mit der r/g Taste umgeschaltet werden. Die LED
Uber der r/g-Taste leuchtet rot, wenn die rote Ebene angewahlt ist
und griin, wenn die griine Ebene angewabhlt ist.

Anzeige der belegten Tastenpaare

Im Programmiermodus zeigen die LEDs zwischen den Tasten-
paaren an, welche Tastenpaare bereits belegt sind. Eine griin leuch-
tende LED bedeutet die Belegung mit einem einzelnen Magnet-
artikel, eine gelb leuchtende LED die Belegung mit einer Fahrstral3e.

Taste auswahlen

Als nachstes wahlen Sie die Taste aus, der Sie eine Ausldsung per
Ruckmeldekontakt zuordnen wollen. Sie kénnen Tasten auswéah-
len, die einen einzelnen Magnetartikel schalten oder eine Fahr-
straBe. Driicken Sie die rote Taste des Tastenpaares, wenn der
Magnetartikel durch die Riickmeldung auf rot/rund gestellt oder die
Fahrstral’e angefordert werden soll. Driicken Sie die grine Taste,
wenn der Magnetartikel auf griin/gerade oder die FahrstraRe auf-
geldst werden soll. Nach der Auswahl wechselt die LED (ber der
£ Taste von grun auf rot.

Das IB-Switch zeigt Gber die LEDs zwischen den Tastenpaaren an,
welche Rickmeldekontaktadresse dieser Taste bereits zugeord-
net ist. Ist der Taste noch keine Ruckmeldekontaktadresse zuge-
ordnet ist, bleiben alle LEDs dunkel.

Kontaktadresse eingeben

Die Eingabe des Adresswertes erfolgt wie im Kapitel ,Bedienung -
Tastenpaare wéahrend der Programmierung“ beschrieben.

Ereignis auswéahlen

Mit der r/g-Taste kénnen Sie auswéahlen, wann die Steuerungs-
aktion ausgeldst werden soll. Leuchtet die LED uber der r/g-Taste
rot, dann wird die Aktion ausgefuhrt, wenn der Riuckmeldekontakt
eine Besetztmeldung ausgibt. Leuchtet die LED griin, dann wird
die Aktion bei einer Freimeldung ausgefihrt.
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Programmierung abschlieRen

Sind die Einstellungen korrekt, so wird die Eingabe mit einem Druck
auf die # Taste abgeschlossen. Der Wert wird gespeichert. Die
LED (ber der Taste blinkt gelb.

Wird der Programmiermodus mit der % Taste verlassen, ohne daf3
eine Eingabe gemacht wurde, so bleibt die vorhergehende Ein-
stellung erhalten. Die LED Uber der Taste blinkt nicht.

Kontaktadresse I6schen

Wahrend der Eingabe einer Adresse léscht der erste Tastendruck
einer Taste des Bedienfeldes zunachst den alten Wert. Gleichzei-
tig wird der Wert im Bedienfeld angezeigt, der der gedriickten Taste
zugeordnet ist.

Wird eine ,0" als Adresse eingegeben (egal in welcher Tastenreihe),
so ist der vorher ausgewéhlten Taste keine Kontaktadresse mehr
zugeordnet.

6.3 Verarbeitung von Ruckmeldungen

Schaltvorgange, die durch Rickmeldekontakte ausgeldst worden
sind, werden in der Reihenfolge, in der sie beim Geréat eintreffen,
ausgefihrt.

Treffen Schaltanforderungen von Rickmeldekontakten wahrend
der Abarbeitung einer Fahrstral3e ein, so werden sie gespeichert
und so bald wie mdéglich ausgefihrt.

Bis zu 7 Anforderungen kdnnen gleichzeitig zwischengespeichert
werden. Uberzdhlige Anforderungen werden ignoriert.

6.4 Automatikbetrieb ein- und ausschalten

Der Automatikbetrieb, also die Steuerung von Magnetartikeln oder
FahrstraBen tber Rickmeldemodule, kann ein- und ausgeschal-
tet werden. Ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet, so werden alle
Befehle von Riickmeldemodulen vom Gerat ignoriert.

Driicken Sie die <« Taste und anschlieBend die #% Taste, um den
Automatikbetrieb auszuschalten. Die LED uber der & Taste leuch-
tet gelb. Zum Einschalten des Automatikbetriebs driicken Sie er-
neut die < Taste und anschlieRend die &% Taste. Die LED Uber der
£ Taste erlischt und der Automatikbetrieb ist wieder aktiv.

Der Automatikbetrieb kann auferdem mit der Sonderoption 7 ein-
oder ausgeschaltet werden (siehe hierzu Kapitel ,Sonderoptionen®).

21




IB-Switch

7. Reset des IB-Switch

Das IB-Switch kann entweder auf seine Werksprogrammierung
zuriickgesetzt werden oder der gesamte Speicherinhalt kann ge-
I6scht werden. Sie Sonderoptionen werden auf jeden Fall auf ihre
Werkseinstellung zurtickgesetzt.

7.1 Zuricksetzen der Programmierung

Bild 7.11

Belegung der
Tastenpaare mit
Magnetartikeladressen
in der werkseitigen
Einstellung des
IB-Switch

Mit dieser Vorgehensweise kénnen Sie das IB-Switch auf seine
werkseitige Programmierung zuriicksetzen.

Trennen Sie das Gerat vom LocoNet und stecken Sie es mit ge-
driickter < Taste wieder ein.
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Die Tastenpaare werden von links oben nach rechts unten auf die
Magnetartikeladressen 1-20 fur die rote Ebene und 21-40 fur die
griine Ebene gesetzt. Wahrend der automatischen Programmie-

rung blinkt die rote LED Uber der <4 Taste, bis das Gerat die Pro-
grammierung beendet hat.

7.2 L6schen des gesamten Programmspeichers

Mit dieser Vorgehensweise wird der komplette Speicher des IB-
Switch geldscht. AnschlieRBend ist kein Tastenpaar mehr mit einer
Programmierung versehen.

Trennen Sie das Gerat vom LocoNet und stecken Sie es mit ge-
driickter % Taste wieder ein. Wahrend des Ldschvorgangs blinkt
die rote LED uber der &% Taste.
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8. Tastatur sichern

Wahrend des Automatikbetriebs kann das versehentliche Betati-
gen einer Taste dazu fiihren, dal’ der automatische Steuerungsab-
lauf gestort wird. Wahrend des Spielbetriebs kann es auRerdem
ganz nutzlich sein, wenn ein versehentliches Umschalten in den
Programmiermodus unterbunden wird.

Zur Vermeidung solch unerwiinschter Tastatureingaben kann beim
IB-Switch eine komplette oder teilweise Tastatursperre aktiviert wer-
den.

8.1 Tastatursperre per Tastenkombination

Mit der Benutzung der Tastenkombination kénnen Sie schnell zwi-
schen einem Betrieb mit und ohne Tastatursperre wechseln.

Driicken Sie nacheinander die # Taste und die < Taste. Die akti-
vierte Tastatursperre wird durch eine gelb leuchtende LED uber
der < Taste angezeigt.

Die gesamte Tastatur ist gesperrt. Lediglich die r/g Taste kann
weiter benutzt werden, um zwischen der roten und griinen Ebene
zu wechseln. Die Stellung der Magnetartikel und Fahrstraen wird
weiterhin Uber die LEDs angezeigt.

Nach einer erneuten Betatigung der ¥ Taste und der < Taste ist die
Tastatur wieder freigegeben und die LED Uber der < Taste erlischt.

8.2 Tastatursperre per Sonderoption

Uber die Sonderoption 5 kénnen Sie die Tastatur sperren, ohne
daR die Sperre im Betrieb durch eine Tastenbetatigung wieder
rickgangig gemacht werden kann.

Setzen Sie den Wert fur die Sonderoption 5 auf 1 so ist die Tastatur-
sperre eingeschaltet. Die aktivierte Tastatursperre wird durch eine
gelb leuchtende LED uber der < Taste angezeigt.

Die gesamte Tastatur ist gesperrt. Lediglich die r/g Taste kann
weiter benutzt werden, um zwischen der roten und griinen Ebene
zu wechseln. Die Stellung der Magnetartikel und Fahrstra3en wird
weiterhin Uber die LEDs angezeigt.

Die Tastatursperre kann durch eine erneute Programmierung der
Sonderoption 5 auf den Wert ,0" aufgehoben werden.

Die genaue Vorgehensweise zum Andern von Sonderfunktionen
ist im Kapitel ,Sonderfunktionen“ beschrieben.

8.3 Programmiertasten sperren

Wahrend des Spielbetriebs kann es ganz nitzlich sein, wenn ein
versehentliches Umschalten in den Programmiermodus unterbun-
den wird.
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Die Sonderoption 5 kann dazu genutzt werden, um nur die Pro-
grammiertasten des IB-Switch zu sperren.

Setzen Sie den Wert fur die Sonderoption 5 auf ,,2“ so sind die drei
Tasten fur die Programmierung von Weichen, Kontakten und Fahr-
straRen gesperrt.

Bei aktivierter Programmiertastensperre sind alle anderen Tasten-
funktionen erreichbar, d.h. alle Magnetartikel und Fahrstraf3en kon-
nen weiterhin per Tastatur gestellt werden. Mit der r/g-Taste kann
zwischen der roten und griinen Ebene gewechselt werden.

Die Tastatursperre kann durch eine erneute Programmierung der
Sonderoption 5 auf den Wert ,0“ aufgehoben werden.

Die genaue Vorgehensweise zum Andern von Sonderfunktionen
ist im Kapitel ,Sonderfunktionen“ beschrieben.
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9. Sonderoptionen

Uber die Sonderoptionen ist es méglich, verschiedene Einstellun-
gen am IB-Switch vorzunehmen. Zur Zeit sind dies die Sonder-
optionen 1 bis 7.

9.1 Vorgehensweise

Bild 9.11

Anzeige der LEDs
nach dem Einstecken
zur Auswahl einer
Sonderoption

Bild 9.12

Anzeige der LEDs

bei einer Sonderoption
mit dem Wert 4

Trennen Sie das Gerat vom LocoNet und stecken Sie es mit ge-
driickter << Taste wieder ein.
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Zwischen den oberen Tastenpaaren zeigen rot leuchtender LEDs
an, welche Sonderoptionen eingestellt werden kénnen. Die Wer-
tigkeit entspricht dem Aufdruck auf dem IB-Switch. Driicken Sie
eine Taste oberhalb oder unterhalb der rot leuchtenden LED, die
der Sonderfunktion zugeordnet ist, die Sie ansehen oder &ndern
mdchten.
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Die Anzeige wechselt und die LEDs zeigen nun den Wert dieser
Sonderoption an. Er liegt im Wertebereich von 0 bis 255.

Entsprechend der Eingabe einer Magnetartikeladresse (Eingabe
siehe ,Bedienung/Tastenpaare wéahrend der Programmierung®)
kann der Wert der Sonderoption geéndert werden.

Eine erneute Betatigung der <<« Taste speichert den geénderten
Wert. Die Speicherung des Wertes wird durch eine gelb blinkende
LED Uber der << Taste angezeigt. AnschlieRend erfolgt wieder die
Anzeige der zur Verfugung stehenden Sonderoptionen uber die
roten LEDs zwischen den oberen Tastenpaaren.

Sie kdnnen weitere Sonderoptionen &ndern oder mit der -4« Taste
die Einstellung der Sonderoptionen verlassen.
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9.2 Die einzelnen Sonderoptionen

Sonderoption Nr. 1

Mit dieser Sonderoption kann eingestellt werden, welche Einschalt-
zeit einem Magnetartikel zum Schalten zur Verfiigung steht.

Der Wert kann als Vielfaches von 50 ms eingestellt werden.

Der glltige Eingabewert liegt zwischen 0 und 255. Voreingestellt
ist der Wert 4, das entspricht einer Einschaltzeit von 200 ms.

Sonderoption Nr. 2

Mit dieser Sonderoption kann die Pause zwischen den einzelnen
Schaltbefehlen einer FahrstraBe eingestellt werden.

Der Wert kann als Vielfaches von 50 ms eingestellt werden.

Der giltige Eingabewert liegt zwischen 0 und 255. Die Vorein-
stellung ist 4, das entspricht einer Pausendauer von 200 ms.

Sonderoption Nr. 3
Tastatur- bzw. Programmiersperre

0 =Alle Tasten kdnnen betétigt werden (Werkseinstellung)

1 =Tastatursperre
nur die r/g-Taste kann benutzt werden, alle anderen Tasten sind
gesperrt. Die LED uber der <« Taste leuchtet gelb und zeigt
damit die eingeschaltete Tastatursperre an.

2 =Programmiersperre
Die Programmierung des Gerats ist gesperrt, Magnetartikel und
FahrstraRen kénnen normal betétigt werden.

Sonderoption Nr. 4

Automatische Suche nach Fahrstralenabhangigkeiten
0 = aus (Werkseinstellung)

1=ein

Sonderoption Nr. 5

Die Einstellung bestimmt, durch welche Ereignisse Fahrstraen
aufgeldst werden kdnnen:

Durch interne Weichenbefehle, d.h. wenn am IB-Switch eine ein-
zelne Weiche geschaltet wird, die sich nicht in der Fahrstral3e be-
findet.

Durch interne Fahrstral3en, d.h. wenn eine Fahrstrale ausgeltst
wird, die nicht von der aktuellen Fahrstral3e abhéngig ist, aber min-
destens eine Weichenadresse enthélt, die auch in der aktuellen
FahrstraBe enthalten ist.

Durch externe Weichenbefehle, d.h. wenn an einem anderen Ge-
rat des Digitalsystems eine einzelne Weiche geschaltet wird, die
sich in der FahrstraRe befindet.
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Beispiel

Der Wert errechnet sich aus der untenstehenden Tabelle, indem
die Werte der gewlnschten Optionen addiert werden.

Optionen fur FahrstralBen Wert
Werden durch interne Weichenbefehle nicht aufgeldst 0
Werden durch interne Weichenbefehle aufgeldst(Werkseinstellung) 1

Werden durch interne FahrstraBen nicht aufgelést 0
Werden durch interne Fahrstraen aufgeldst(Werkseinstellung)

Werden durch externe Weichenbefehle nicht aufgeldst 0
Werden durch externe Weichenbefehle aufgeldst (Werkseinstellung) 4

FahrstraBen werden aufgeltst durch

interne Weichenbefehle Wert=1
interne Fahrstraf3en Wert =2
externe Weichenbefehle Wert=4

Die Summe aller Werte ist 7. Dieser Wert ist werkseitig fur die
Sonderfunktion 5 eingetragen.

Sonderoption Nr. 6
Wartezeit bei einem Long Ack Befehl bis zur nachsten Befehls-
wiederholung in 50ms Einheiten.

Dies ist die Wartezeit fur eine Befehlswiederholung, wenn die
Intellibox dem IB-Switch meldet, daR ihr Eingangsdatenpuffer fur
Weichenbefehle voll ist. Dies ist z.B. dann der Fall, wenn zu viele
Weichenbefehle an die Intellibox gesendet worden sind, oder wenn
die Intellibox auf “STOP” gestellt worden ist und keine Weichen-
befehle mehr Uber die Schiene weitergegeben werden kdnnen.

Glltige Eingabewerte sind 0 bis 255. Die Werkseinstellung ist 60,
das entspricht einer Dauer von 3 Sekunden.

Sonderoption Nr. 7

Automatikbetrieb ein- und ausschalten
0 = aus

1 = ein (Werkseinstellung)
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Anwendungsbeispiele

Anhand von drei Beispielen soll der Einsatz und die Programmierung von Fahrstraf3en mit
dem IB-Switch erlautert werden. Bevor die einzelnen Beispiele vorgestellt und erlautert
werden, soll jedoch die im weiteren verwendete Notation erklart werden.

Jeder Modellbahnanlagenteil, der durch Fahrstral3en von Hand oder automatisch gesteu-
ert werden soll, wird mit folgenden Zeichen skizziert.

ff Signal mit Zugbeeinflussung [N | Gleisabschnitt mit Trennstelle

K1
durch Ruckmeldemodul Weiche
- Uberwachter Gleisabschnitt

w1l

Bild 1 Zeichenerklarung fur die Gleisplane

Im Gleisplan werden die Weichen mit den Kiirzeln W1, W2 usw. bezeichnet, die Signale mit
den Bezeichnungen S1, S2, usw. und die Gleisabschnitte, die Gber Rickmeldemodule
Uberwacht werden, mit den Kirzeln K1, K2 usw. Diese Kirzel werden verwendet, um die
Schaltabfolge der Fahrstral3e in einer Tabelle zu notieren.

Fahrstrasse:
Eontakt- B=legung Fickn=lde-
ab=schnitt jcot/griinl adre=ss=
Fahrstralle s=tz=n [rot]
Fahratrabke Ireigeben J{grling
NI . Hagnetart. Baz. Jtallung [(Tots grind Halchenadrasss
1
=
Tab=lle 1 l=er= Fahcstrali=entab=1le

Tabellen zur FahrstralRenbeschreibung enthalten folgende Angaben:
1. FahrstralBennummer
2. Kontaktabschnitt: Bezeichnung des auslésenden Kontaktabschnittes aus dem Gleisplan

3. Belegung des Kontaktabschnittes: Gibt an, ob die FahrstraRe ausgeldst werden soll,
wenn der Kontaktabschnitt belegt ist (rot) oder wenn der Abschnitt verlassen wird (griin)

4. Ruckmeldeadresse: Die dem Kontaktabschnitt zugeordnete Riickmeldekontaktadresse

. Nr.: Die laufende Nummer des Schaltvorgangs

6. Magnetart. Bez.: Enthalt die Kurzel aus dem Gleisplan, die jeden Schaltvorgang be-
schreiben

7. Stellung: Bezeichnet die Stellung der Schaltelemente: rot gleich rund oder abbiegen,
grin gleich gerade oder geradeaus fahren

8. Weichenadressen: Angabe der Weichenadressen, die die entsprechenden Schaltvor-
génge auslésen

)]
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Fahrtrichtung
4—
a:ﬂ ﬁ W 2
i | [ | |
Gleis 1 K2
Fahrtrichtung {}
-_  »
| | | | i
wi Gleis 2 ":B

Bild 2 Gleisplan eines Anlagenteils mit Zeichenerklarung

Fir den Gleisplan in Bild 2 sind die Weichenadressen und die Rickmeldeadressen, wie in
Tabelle 2 und 3 dargestellt, vergeben. Dieses soll nur ein Beispiel fiir die Vergabe von Adres-
sen sein.

Hagnatartikal Waichandecoderadragss
wl 10
Wz 11
51 =0
32 21

Tabelle 2 Bdremazn Jdeor Magnetartikel

linsrwachtes Rbschnitt Rickmeldekontaktadiesse
El 1
B2 2
28] £l
E4 E:

Tab=1lle 3 hdcess=n d=cr Ruckne=ld=ab=schnitt=

Tabelle 4 zeigt ein Beispiel fur eine Fahrstrale, die mit Hilfe der Mustertabelle gemaf
Tabelle 1 erstellt wurde. Hier ist eine Schaltabfolge notiert, die die Weichen und Signale so
schaltet, dalR ein Zug auf Gleis 2 in den Bahnhof einfahren kann und dort anhéalt.

Fahrstrasse:
Eontakt- Bl agung Rilcknelda-
abtachnltt fEot/ grilnd adrapas
Fahretrale agtzen [Tot] El 3 1
Fahretralbe Ireigsben J{QElin) EZ 3] z
NE. Magn=tart. Bez. §tellung [rotsgriin) Heichensdres=s=
1 Wl £} 10
2 31 E ]I
3 5e E Z1

Tabzlle 4 EBeismpiel fur =ine Fahr=traf=
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Beispiel 1: Schattenbahnhof

Viele Modellbahnanlagen verfligen uber einen Schattenbahnhof, der sich meistens in ei-
nem nicht sichtbaren Anlagenteil befindet. In diesem Schattenbahnhof werden die Zilige
abgestellt, die sich gerade nicht auf einer Streckenfahrt befinden. Es ist sinnvoll einen
solchen Schattenbahnhof automatisch zu steuern.

Ein Zug, der auf dem Einfahrtsgleis des Schattenbahnhofs ankommt, soll automatisch in ein
freies Gleis fahren. Gleichzeitig soll ein anderer Zug aus dem Schattenbahnhof herausfahren.

In dem Beispiel hat der Schattenbahnhof drei Gleise, die nur in eine Richtung befahren werden.
Der Gleisplan des Schattenbahnhof mit allen Weichen bzw. Signalen ist in Bild 3 dargestellt.

K 4 S1 K1

ﬁ ﬁ Gleis 1 Fahrtrichtung
L:# —
w1
X I |
S2 K2
ﬂ " Gleis 2
w2 e
| N I [

W3

Gleis 3

Bild 3 Gleisbild eines Schattenbahnhofs

Die Automatiksteuerung des Schattenbahnhofs wird durch vier Fahrstral3en gesteuert. Drei
FahrstralRen geben bei Einfahrt des Zuges in ein Gleis des Schattenbahnhofs jeweils den
Zug auf dem Nachbargleis frei. Sie stellen die Weichen so, daf} der nachste Zug in das frei
werdende Gleis einfahren kann und stellen das Einfahrtsignal in den Schattenbahnhof auf
Halt. Es gilt, da das Nachbargleis von Gleis 3 das Gleis 1 ist.

Die vierte Fahrstrae wird durch einen Schienenkontakt im Ausfahrtsgleis ausgel6st und
schaltet automatisch alle Signale des Schattenbahnhof auf Halt und das Signal am Ein-
fahrtsgleis auf Fahrt.

Die Weichen und Kontakte haben folgende Adressen:

Magnetartikal Weichendecoderadrese s
] 11
L 12
LX) 13
T 14
B 21
32 ]
53 23
54 24
Therwachter Abschnitt Fuckmeldekontaktadresse
Kl 1
K2 z
K3 3
Kd 4
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Die FahrstraRen werden fur dieses Beispiel folgendermalien programmiert:

Fahrstrasse: 1
Kontakt- B=leEgung Ruckn=lde=-
abschnitt jcot/griinl adre=s=
Fahr=stralle s=tz=n [rot] Kl R 1
Fahretrale Ireigeben J{gEling E4 B q
N . Megn=tsrt. Bez. St=llung ot/ grin] Heichenadres=a=
1 wl R 11
2 Wz E 12
3 [LE E 13
o W4 F 14
5 a2 ] 22
-] 24 E 24
Fahrstrasse: 2
Eontakt- B L g ung Kilzknslda-
atachnlct (Est/grinl adregas
Fahretrabke astzen [ToC] ¥ 3 z
Fahretrabe Iceigehen {Jrun} E4 3 E
NL. MEgn=tart. Bez. Ste=llung ot/ griin] Weichenadres==
1 ol F 11
1 Wz iz 12
E] [T [=] 14
] g3 =] 213
5 54 E 4
Fahrstrasse: 1
Eontakt- Balagung Kilzknslda-
abtachnltt fEst/grind adresas
Fahretrale agtzen [Tot] EZ 3 =
Fahrstrale Ireigehen {Qrun} Ed 3 q
NE. Megn=tart. Bez. Ste=llung ot griin] Weichenadress=
1 ol £} 11
z [FE] [=] 13
3 [E] E 14
4 31 £} 21
=] 54 E Z4
Fahrstrasse: q
Kontakt- B=legung Rickn=lde-
abschnitt {cotSgoiinl adre=s=
Fahretrabke astzen [ToC] E4 E 4
Fahretrabke Iceigeben J{grling - - -
NL. Magn=tart. Bez. §tellung [cot/griin] Heichenadres=e=
1 3l F 21
2 52 E 22
3 b E 2d
ol a4 3 24
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Im Gleisplan sind zum Abschalten des Fahrstromes in den Halteabschnitten des Schatten-
bahnhofs Signale eingezeichnet worden. Die meif3ten Signale mit elektromagnetischem
Antrieb besitzen einen Schalter, um den Fahrstrom abzuschalten.

Anstelle dieser Signale, die Uber einen Magnetartikeldecoder, z.B. Uhlenbrock MD2 Art.-Nr.
67 200, betétigt werden, kénnen auch Schaltdecoder, z.B. Uhlenbrock SD1 Art.-Nr. 67 500
oder SD2 Art.-Nr. 67 600 benutzt werden, um den Fahrstrom zu schalten. In vielen Fallen
kann auf diese Variante zuriickgriffen werden, da im nicht sichtbaren Anlagenteil auf vorbild-
gerechte Signale verzichtet werden kann.

32




IB-Switch

Beispiel 2: Blockstreckenbetrieb mit Bremsstrecken

Der automatische Blockstreckenbetrieb besteht aus drei Blockabschnitten. Jeder Blockab-
schnitt verfiigt iber eine Bremsstrecke vor dem Signal, die Giber einen DCC Bremsgenerator
versorgt wird.

Bild 4 zeigt den schematischen Gleisplan der Blockstrecken mit allen notwendigen Signa-
len, Trennstellen und Gleiskontakten zur automatischen Steuerung.

il i}

B T T LT ————

[¢] r glr_
o ol |

K2.2

11 >
e | M

12 SD1.1 \ sD1.2|-

SD2.2}-

=

o= BloCkab schnitt 2

|10,

| =
| Blockabschnitt 1w wrowreemriees,

Fahrtrichtung zum Bremsbooster +——m———

_— [[P—

zum Fahrbooster +——m

S1
Bild 4 Schematischer Gleisplan der Blockstrecken

Jeder einzelne Blockabschnitt besteht aus einem Signal am Blockanfang, daf? den Block
sichert. In Fahrtrichtung liegt hinter dem Signal ein Gleiskontakt, der das Blocksignal auf
“Halt” stellt und den Block damit gegen die Einfahrt nachfolgender Ziige sichert.

Beim Uberfahren dieses Kontaktes wird gleichzeitig das Einfahrtsignal des vorrangehenden
Block auf “Fahrt” gestellt, damit ein nachfolgender Zug in den gerade frei geworden Block-
abschnitt einfahren kann.

Zu jedem Blockabschnitt gehort ein zuséatzlicher zweiter Gleiskontakt kurz vor Ende des
Blockabschnittes. Dieser Kontakt leitet im Blockabschnitt einen Bremsvorgang ein, wenn
das Einfahrtsignal des nachsten Blockes auf “Halt” steht.

Der Bremsvorgang soll im ausgefihrten Beispiel durch ein DCC Bremssignal eingeleitet
werden, wie es z.B. der Booster Power3 (Uhlenbrock Art.-Nr. 65 600) abgibt. Ein solches
Bremssignal kann nur mit DCC kompatiblen Decodern verwendet werden. Die Lokomotive
bremst mit der am Decoder eingestellten Verzégerung ab, sobald das Bremssignal von
einem Schaltdecoder an den betreffenden Blockabschnitt angelegt wird.

Die Umschaltung der Fahrspannung des Blockabschnittes zwischen dem Fahrbooster
und dem Bremsbooster wird tUber zwei Umschalter vorgenommen, die von einem Schalt-
decoder aus gesteuert werden. Als Schaltdecoder kann z.B. der Uhlenbrock Schaltdecoder
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SD2 Art.-Nr. 67 600 verwendet werden, der zwei Umschaltkontakte enthélt, die unabhangig
voneinander Uber zwei verschiedene Weichenadressen angesprochen werden kdnnen.

In Bild 4 sind die Ausgénge des Schaltdecoders mit “g” und “r” fir die jeweilige Schalt-
stellung rot oder griin gekennzeichnet. Ferner ist in dieser Prinzipzeichnung nur die
Verdrahtung des Fahrstromausgangs von Booster oder Intellibox (Klemme 1, Anschlul? 4)
eingetragen. Die Verdrahtung der Masseleitung von Booster oder Intellibox wurde nicht
eingezeichnet, da die Masseleitung (Klemme 1, Anschluf} 4) zu allen Streckenabschnitten
gleichermaf3en gefuhrt wird.

Der Automatikbetrieb eines Blockabschnittes soll folgende Funktionen erfiillen:

1. Wenn ein Zug den Block verlasst, soll durch den Gleiskontakt hinter den Blocksignal die
Blockstrecke gesichert werden, d.h. das Blocksignal soll auf “Halt” geschaltet werden.
Gleichzeitig wird das Blocksignal des davor liegenden Blocks auf “Fahrt” geschaltet.

2. Wenn ein Zug in den Blockabschnitt einfahrt und das Blocksignal “Fahrt” anzeigt, soll der
Zug ohne Bremsvorgang durch den Block fahren.

3. Wenn ein Zug in den Blockabschnitt einfahrt und das Blocksignal “Halt” anzeigt, soll der
Zug beim Uberfahren des vor dem Signal liegenden Gleiskontaktes die Spannungs-
versorgung des gesamten Blockschnitt auf die Bremsspannung umschalten.

Das Signal S4 dient zur Sicherung des 3. Blockabschnittes und gleichzeitig als Einfahrt-
signal fur die gesamte Strecke. Es wird durch den Fahrdienstleiter von Hand auf “Fahrt”
geschaltet, wenn der 3. Block frei ist. Zur Streckensicherung wird es durch den Kontakt 4 auf
“Halt” gestellt.

Der Teil eines jeden Blockabschnittes, der, in Fahrtrichtung gesehen, vor dem ersten Gleis-
kontakt (K1.2, K2.2 oder K3.2) liegt, muf3 mindestens so lang sein, wie der langste verwen-
dete Zug, damit beim Uberfahren der Trennstelle kein KurzschluR entsteht.

Im angegeben Beispiel werden folgende Adressen fur Signale, Schaltdecoder und Gleis-
kontakte verwendet.

Hagnataztikel Weichendecoderadregge

31 11

EH 12

EE 12

34 14
aol1.1 z1
501.2 [
202.1 ]
an2 .2 24
an3 .1 25
503 .2 Za

therwachter Abschnitt Fuckmeldekontaktadresse

Kl.1 1
kl.Z 2
K2.1 3
K2.2 4
K31 5
K3i.2 [

E4 1
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Blockabschnitt 1 wird durch folgende

zwei Fahrstral3en gesteuert:
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Fahrstrasse: 1
Eontakt- Bl agung Rilcknelda-
abachnltt fEat/ grilnd adrapas
Fahretrale agtzen [Tot] Kl.1 3] 1
Fahretralke Irelgeben (gruny kl.2 3 z
NL. Meagn=tart. Bez. §tellung [cot/griin] Weichenadres=e=
1 31 F 11
Fahrstrasse: 2
Eontakt- B=legung Fickn=lde-
abs=chnitt icot/griinl adre=ssa
Fahratrala agtzen [Eotl Kl.Z2 3 z
Fahretrale Irelgeben (grung KZ.1 B 3
M. Magn=tact. Eez. Stellung [Cot/grin) Weichenadcess=
1 o1 .2 F 22
Blockabschnitt 2 wird durch folgende zwei Fahrstral3en gesteuert:
Fahrstrasse: 1
Kontakt- BelEgung Ficknelde-
ab=chnitt jcotSgound adresse=
Fahr=tralle s=tzan [rot] k2.1 R S
Fahrgtrabe freigeben gelind 2.2 B g
HE. Magnetart. Bez. Stellung (EotSgrin] Helchenadresae
1 Iz F 12
F sp1.1 R 21
3 %01.2 5] 28
4 31 iz 11
Fahrstrasse: d
HKontakt- Belegung Rickn=lde=-
abk=schnitt oot Sgoiin) adre=sse=
Fahrstralle s=tr=n [rCot] 2.2 R 4
Fahratralke Irelgeben J(Jrun) K3.1 E 5
NE . Hagnetart. EBaz. JTallung [Tty grind Halchenadbasnse
1 a0z .2 F 24
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Blockabschnitt 3 wird durch folgende zwei Fahrstral3en gesteuert:
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Fahrstrasse: 5
BEontakt- B L &g ung RilcKknalda-
atachnlct EST/gEilnd adragas
Fahretrabke astzen [Tot] k3.1 E 5
Fahretrale Ireigeben J{gEling k3.2 B a
N . Megne=tsrt . Bez. Stellung (cots grin] Heichenadresss
1 33 F 13
2 S02 .1 E 23
3 S02 W2 5] 24
V| sol.1 3 21
5 351 [ 12
Fahrstrasse: [
HKontakt- Belegung Rickn=lde=-
abk=schnitt oot Sgoiin) adre=sse=
Fahrstralle s=tz=n [rot] ¥K3.2 R &
Fahratralke Irelgeben J(Jrun) E4 E T
HE. Hagnatart. Baz. STallung [ESTy grind Heilchenadeazge
1 s03 .2 F 26
Die nachfolgende Strecke wird Uiber S4 mit folgender Fahrstral3e gesichert:
Fahrstrasse: 7
BEontakt- Bl agung Filcknalda-
abachnlct BT/ gEilnd adragas
Fahretrale agtzen [pot] E4 3 T
Fahretralke Ireilgeben J{grin) E4 [E} T
NL. Magn=tart. Bez. §tellung [cot/griin] Heichenadres=se=
1 g4 F 14
1 203 .1 E 25
3 s0% .2 =] 26
4 50z .1 =] 23
5 a3 [=] 13
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Beispiel 3: Dreigleisiger Abzweigbahnhof

Ein dreigleisiger Abzweigbahnhof soll als Beispiel dienen, wie die Ein- und Ausfahrt von
Zugen per Fahrstralen gesteuert kdnnen. Ferner soll gezeigt werden, wie sich kreuzende
Fahrwege mit dem IB-Switch gesichert werden kdnnen.

S6 K6

Ausfahrt 2
Fahrtrichtung

S3 Fahrtrichtung
i —
w1 ﬁ:ﬂ Gleis 2 H:ﬂ
f X = X

(= | X = | | B35 =1 I K | ]
Ausfahrt 1 |]=g w2 K5 |]=B w3 Ausfahrt 3
Fahrtrichtung
st ————————  Glis3 ﬁ sS4
| I I I |55 =2 |

=3

S5

Bild 5 Gleisbild eines dreigleisigen Bahnhofs

Die halbautomatische Steuerung des Bahnhofs soll so ausgelegt werden, da durch die
Programmierung entsprechender Fahrstrafen Fahrwege geschaltet werden, die die Zuge
von den drei Einfahrtssignalen S1, S6 und S7 in die Bahnhofsgleise einfahren lassen, bzw.
Zuge von den Bahnhofsgleisen ausfahren lassen.

Die Kontakte stellen nach Einfahrt bzw. Ausfahrt der Ziige die entsprechenden Signale
wieder auf “Halt”. Die Fahrwege sollen durch voneinander abhangige Fahrstral3en gesi-
chert werden. So soll z.B. eine aktivierte Fahrstrale, die den Fahrweg von Gleis 3 zur
Ausfahrt 2 schaltet, verhindern, dal3 die FahrstraRe, die den Fahrweg von Gleis 2 nach
Ausfahrt 3 schaltet, gesetzt werden kann.

Es wird davon ausgegangen, daf3 alle Signale im Ruhezustand auf Halt stehen.

Zur Vereinfachung dieser Erklarung werden nur die Bezeichnungen des Gleisplans ver-
wendet.

Es gelten folgende Fahrstraen fur die Bahnhofseinfahrt:
Vom Einfahrtssignal S1 nach Gleis 2:

Fahrstrasse: 1
Kontakt- Ee=lagung Fuckn=ldeadr .
ab=chnitt [cots gqeund
Fahcstrali= =atze=n {cot) - - -
Fahratrale frelgeben |(Jgeling E4 R -
NL. Magnetact. Bex. Stellung{cot/gcun} Weichepadres=se=
1 Wl G
Z [ ]
K] 51 [
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Vom Einfahrtssignal S1 nach Gleis 3:
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Fahrstrasse: 2
Eontakt- E=l=gung Fiuckn=ldeadr.
abk=schnitt [cots geoian)
Fahr=tralle m=atran [rcok] - - -
Fahr=tralle freigeben {grun} ES 1= -
NE. Magnetatrt. BEaz. Srallung (EotCs grinl Helchenadreags
1 LA R
3 51 [
Vom Einfahrtssignal S6 nach Gleis 1:
Fahrstrasse: 31
Eontalkt- Balagung Fizknsldaadr .
abachnlict [EOT/ JElUN)
Fahretrake astzen [ToC] - . =
Fahretrabe Ireigeben J{grln) K2 -
NE. MeEgn=tart. Bez. St=llung (cotsgrin] Heichenadre=s=e
1 " ] 2]
3 E1S] [
Vom Einfahrtssignal S6 nach Gleis 2:
Fahrstrasse: q
BEontakt- Balagung Fizknsldaadr .
abachnlct [EoTs JEUT)
Fahretrale agtzen [EoC] - N -
Fahretrale Ireigeben J{gEling EZ I -
NE. Magnetact. Bex. St=llung (cot/grin] Weichensdres==
1 wd T
2 W3 B
3 56 i3
Vom Einfahrtssignal S7 nach Gleis 2:
Fahrstrasse: 5
Eontakt- Eel=gung Riuckne=ldeadr.
abs=chnitt [cot/grint
Fahr=tralle =m=tr=n [rot] - - -
Fahretrale Irelgeben (grung B3 K -
NI . Magnetart. Baz. Stallung [Eots grind Walchenadresgs
1 L] T
2 57 G
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Von Gleis 1 zur Ausfahrt 1:
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Fahrstrasse: ]
Kontakt- Eel=gung Riuckn=ldeadc.
abk=schnitt oot/ grinh
Fahr=tralle =s=atz=n [rot] - - -
Fahretrabe Ireigeben J{QElin) El E -
HE. Magnetart. Baz, Stallung [Eots grilnd HeichenadEasss
1 Wl 5]
z W2 R
3 52 i3
Von Gleis 2 zur Ausfahrt 1:
Fahrstrasse: 7
BEontakt- Balagung Fizknsldaadr .
abtachnltt [Eots Jrling
Fahretraka astzen [roCl - = -
Fahratralke Ireligeben {(grin) E1l E -
Hr. Magnetart. Bex. Stellung [cot/ griin) Weichenadre=s=e=
1 Wi T
2 Wz 15
3 33 13
Von Gleis 2 zur Ausfahrt 2:
Fahrstrasse: ]
Eontakt- E=l=gung Fickn=ldesdr .
abschnitt [cotsgrun)
Fahr=stralle s=tze=n [rot] - -
Fahretrabe Ireigeben J{grun) Ed -
NE. Magnetatkt. BE . Stellung [(Tots grilnd Halchenadrasss
1 ] R
] W4 G
3 g4 I3
Von Gleis 3 zur Ausfahrt 2:
Fahrstrasse: q
Eontaki- Balagung REilcknaldaadr.
abachnitt [EOT/ JElUN)
Fahretrale agtzen [ToC] - = -
Fahretrabe Ireigeben J{grln) Ea F -
M. Magnetact. Bex. §tellung [Cotsgrin] Weichenadre=s==
1 ] [}
= E] [
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Von Gleis 2 zur Ausfahrt 3:

Fahrstrasse: 10
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Von Gleis 3 zur Ausfahrt 3:
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Ausfahrtssignale an Ausfahrt 1 auf rot setzen:
Fahrstrasse: 12
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Ausfahrtssignale an Ausfahrt 2 auf rot setzen:
Fahrstrasse: 1%
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HOTLINE
Wenn Sie mal nicht mehr weiter wissen

Wir sind fir Sie da

Mo -Di-Do -Fr 14-16 Uhr
Mittwochs 16-18 Uhr

02045-858327




Produktuibersicht

60500 IB Handbuch deutsch

60 502 1B Handbuch englisch

60 506 IB Handbuch hollandisch

60 540 IB-Control Handbuch deutsch

60560 Power3 Handbuch deutsch

61010 PC Interface-Kabel

61020 Adapter Intellibox/Control Unit

61030 Adapter Intellibox/=Booster

61040 ErsatzKlemmstecker-Set

62020 LocoNet Ersatz-AnschluBkabel (2,15 m, 2 Stecker)

62030 LocoNet Ersatz-Spiralkabel (ca. 3 m, 2 Stecker)

62060 LocoNet AnschluBBkabel lang (6 m, 2 Stecker)

62120 LocoNet Verlangerung (2,15 m, 1 Stecker, 1 Doppelbuchse)
62220 LocoNet Kupplung (2 Buchsen)

62250 LocoNet Verteiler (20 cm, 1 Stecker,1 5-fach Buchse)

65000 Intellibox, mit deutschem Handbuch

65002 Intellibox mit englischem Handbuch

65006 Intellibox mit hollandischem Handbuch

65010 FahrstraBensteuerung, Upgrade fur die Intellibox

65400 IB-Control, Zusatz-Steuergerat fir die Intellibox

65600 Power 3, Booster m. Kehrschleifenautomatik oder DCC-Bremsgenerator
65800 IB-Switch, zum Schalten von Weichen und Fahrstral3en

66 000 FRED, digitaler Handregler

67200 Magnetartikeldecoder MD2

67500 Schaltdecoder SD1

67 600 Schaltdecoder SD2

70400 Decoder Handbuch, neue Auflage Sommer 2001

71500 Motor-Entstorsatz

71621 5 Schnittstellenbuchsen, 8-polig nach NEM 652

71651 5 Schnittstellenstecker, 8-polig nach NEM 652

71700 Digitaler Schleiferumschalter

74400 DCC-Lokdecoder fur Gleichstrommotoren

74 420 DCC-Lokdecoder fiir Gleichstrommotoren, mit Stecker
75000 Motorola-Lokdecoder AnDi fur Allstrommotoren

75100 Motorola-Lokdecoder fur Allstrommotoren (Mérklin)

75200 Motorola-Lokdecoder fur Allstrommotoren, mit Lastregelung
75320 Motorola-Lokdecoder AnDi fir Gleichstrommotoren, mit Stecker
75400 Motorola-Lokdecoder fur Gleichstrommotoren

75420 Motorola-Lokdecoder fiir Gleichstrommotoren, mit Stecker
75520 Motorola-Lokdecoder fiir Gleichstrommotoren, mit Lastregelung und Stecker
75530 Motorola-Lokdecoder fur Faulhabermotoren, mit Lastregelung
75900 Motorola-Funktionsdecoder

Unseren Katalog erhalten Sie fir 7,- DM bei lhrem Fachhandler
oder direkt von uns gegen Einsendung von 10,- DM in Briefmarken.
Auf alle unsere Produkte gewahren wir eine Garantie von zwei Jahren.
Anderungen zu Angaben in diesem Heft behalten wir uns vor.




HOTLINE
Wenn Sie mal nicht mehr weiter wissen
Wir sind fir Sie da

Mo -Di-Do -Fr 14-16 Uhr
Mittwochs 16-18 Uhr

02045-858327
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